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Inbetriebnahme

- Einsetzen der Platinen (DBM3, TSMB3-AM) in das AP/UP-Gehause.

- Steckverbindung zwischen DBM3 und TSMB3-AM mit beiliegendem 6-poligen Kabel herstellen (ST5--ST5)

- DBM3 an 12V-Wechselspannung anschlieien (NTR201)

- TSMB3-AM an 12V-Wechselspannung anschlieen (NTR201)

- TSMB3-AM an BUS anschliel3en (SP333)

- Modultrager (MT) auf AP/UP-Gehause aufschrauben.

- Module (LC-Display, Tastatur, TSMB3) auf Anschlussplatinen aufstecken

- Wohnungssprechstellen (HT, FS) an BUS anschliel3en, Etagentaster (ET) anschlie3en

- Turéffner an Speisung SP333 anschlie®en (oder an TSMB3-AM)

- 6-poliges Kabel auf SP333 aufstecken und offene Enden an SNT333(24V/DC) und NTR201(12V/AC)
anschlieen

- Netzspannung anlegen

- Namenliste erstellen

- Turstation (TSMB-3) programmieren
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Programmierung

S WIKBUS

Bei der Programmierung wird jeder Wohnungssprechstelle ein Klingeltaster
zugeordnet. Ist der Etagentaster angeschlossen, empfiehlt sich version 1.

Programmierversion 1: mit Etagentaster

1.

2.

DIP-Schalter 1 (TSMB3) auf 'ON' stellen:  Programmiermodus.

Etagentaster von der zu programmierenden Wohnungssprechstelle
kurz dricken. (man hort einen Bestatigungston im Turlautsprecher).

. Mit den Pfeiltasten der Tastatur den Nameneintrag in der Liste suchen

und (®)Taste driicken
oder
die Wohnungsnummer (Wn) direkt eingeben und@Taste drucken

. Programmierschritte 2. und 3. flr alle zu programmierenden Wohnungs-

sprechstellen durchfuhren.

. Zum Abschlul der Programmierung, DIP-Schalter 1 (TSMB3) auf 'OFF'

stellen: Normalmodus.
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Programmierversion 2: mit Sprechverbindung

1.

2.

DIP-Schalter 1 (TSMB3) auf 'ON' stellen:  Programmiermodus.

Hoérer von der zu programmierenden Wohnungssprechstelle (HT3033)
abheben, um den Sprechverkehr zur Tur einzuschalten.

bei FS1000 on/off - taste @kurz driicken, um Sprechverkehr
einzuschalten.

. Mit den Pfeiltasten der Tastatur den Nameneintrag in der Liste suchen

und(@®)Taste driicken
oder
die Wohnungsnummer (Wn) direkt eingeben und @Taste dracken

. Horer wieder auflegen.

bei FS1000 on/off - taste@ erneut kurz driicken.

. zum Abschlufy der Programmierung, DIP-Schalter 1 (TT33/TSMB3) auf 'OFF'

stellen: Normalmodus.



Namenliste erstellen (éndern)?ﬂlﬂlllﬂllﬁ"

Display-Anzeige
im Betriebsmodus

Dip-Schalter 1 (Platine DBM3)
auf 'ON'’ stellen (Programmiermodus
zum Andern der Namenliste)

Mem:x zeigt die aktuelle Zeile an, mit
Name und Wohnungsnummer (Wn)

Mit den Pfeiltasten bis zu dem Eintrag
(Name,Wn) scrollen, den man andern wiill,
dann (&) Taste driicken

Um den Namen zu andern, erst

(3)Taste driicken (Name: max 11 Zeichen)
Um Whn zu andern, erst

(©) Taste driicken (Wn: 4 Zahlen)

Siehe Mehrfachbelegungen der Tasten
Falsch eingegebene Zeichen mit Taste@ loschen

Um diese Anderung abzuschlieRen.

@Taste driicken

Mit den Pfeiltasten, ndachsten Namen
suchen und andern.

Zum Abschluss aller Anderungen, Taste @drﬁcken und Dip-Schalter
1 (Platine DBM3) auf 'OFF' stellen



Anklingeln S wikgus

1. direkte Eingabe des Zahlencodes:

ist der 4-stellige Zahlencode des Teilnehmers
bekannt, kann dieser direkt Uber die Tastatur
eingegeben werden. AnschlieRendes Drucken
der Glockentaste@ |ost den Klingelruf aus.
Hat man sich bei der Eingabe vertippt, kann mit
Taste@ die Eingabe geloscht werden.

2. Teilnehmer in Namenliste suchen:

mit den Pfeiltasten@ @ @ @ gelangt man in
die Namenliste und kann bis zum gewunschten

Eintrag blattern. Der blinkende Cursor
zeigt an, in welcher Zeile man sich befindet.
Dricken der Glockentaste@ |0st den Klingelruf aus.

Listenanzeige

Standardanzeige

DIP ON DIP

1 2 3 4 1 2 3 4

Dipschalter im Dipschalter im

Betriebsmodus
(Codeschloss inaktiv) Programmiermodus
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Das Display-Modul DBM3 verfugt uber eine Codeschloss-Funktion.
Zur Aktivierung dieser Funktion schalten Sie an der Display-Platine
den DIP-Schalter 3 auf "ON".

Code eingeben (Betriebsmodus):

Driicken Sie zur Eingabe des Codes die Taste © auf der Tastatur.

Geben Sie den 4-stelligen Code ein.

Bei richtiger Eingabe ertont im Lautsprecher ein Bestatigungston.

An der Busspeisung SP333 I6st der Kontakt TO1 (12V ~) aus.

(ist an TSMB-3 DIP-Schalter 3 eingeschaltet I6st der Kontakt TO ebenfalls aus)

Wird der Code falsch eingegeben, springt das Display wieder auf Standardanzeige zurUck.

Andern des Codes:

Werkseitig ist der Code auf 3112 eingestellt.

Zum Andern schalten Sie am DBM-3 den DIP-Schalter 1 auf "ON": Programmiermodus
Driicken Sie die Taste © auf der Eingabetastatur.

Im Display erscheint: jetziger Code?

Geben Sie den bisher eingestellten Code ber die Tastatur ein.

st die Eingabe korrekt, erscheint im Display: neuer Code?

Geben Sie einen beliebigen 4-stelligen Code ein.

Im Display erscheint: Wiederholen

Geben Sie den Code erneut ein, - bei richtiger Eingabe erscheint: OK

Das Display springt anschlielend zuriick auf die "normale” Anzeige.

Zum Verlassen des Programmiermodus schlaten Sie den DIP-Schalter 1 wieder auf "OFF"

DIP ON DIP
%,
1 2 3 4 OFF
Dipschalter im D| schalter im
Betriebsmodus, Programmlermodus

(Codeschloss aktiv)
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Montage
Man muss unbedingt darauf achten, dass die Speisungen SP333 nicht in unmittelbarer
Nahe von starken Magnetfeldern (Transformatoren, Schitze, usw.) installiert werden.

Leitungsarten
Handelsubliche Fernmeldeleitungen, z.B. J-Y (St) Y, J-2Y (z) Y

Leitungsfiihrung

Die allgemeinen Sicherheitsbestimmungen fur Fernmeldeanlagen (VDE 0800) mussen
eingehalten werden. Stark- und Schwachstromleitungen mussen getrennt gefuhrt werden,
um Storeinflisse Uber die Leitungen zu vermeiden. Bei Aufputz- oder Unterputzverlegung
muss man einen Abstand von 10cm einhalten. In Installationskanalen muss ein Trennsteg
zwischen Stark- und Schwachstromleitungen eingesetzt werden.

Bei den Bus-Linien darf man keine Abschlusswiderstande anbringen.

Netzgerat und Speisung muss man unbedingt in der gleichen Unterverteilung installieren.
Der Schleifenwiderstand darf 20 OHM nicht ubersteigen.

Max. Leitungslangen

Drahtdurchmesser Audio Video***
0,6mm 150m 75m
0,8mm 300m 150m
1,0mm 450m 225m
1,2mm 600m 300m
1,5mm 1000m 500m
2,5mm 3000m 1500m

***Schalten sich beim Anlauten mehrere Monitore (Parallelbetrieb) gleichzeitig ein, so
mussen sie sternféormig verdrahtet oder der Leitungsquerschnitt muss entsprechend
erhoht werden.

Um storungsfreie Funktion zu gewahrleisten, sind folgende Punkte
bei der Installation einer BUS-Anlage unbedingt einzuhalten:

BUS-Klemmen

1.a) Fur die 2-adrige BUS-Leitung sollte,
wenn vorhanden, ein einzelnes verdrilltes
Adernpaar verwendet werden!

BUS-Klemmen

b) Eine Parallelschaltung von Adern oder Adernpaaren zur Querschnittserhéhung
der BUS-Leitung fuhrt zu Funktionsstorungen und sollte deshalb vermieden werden!
c) Unbenutzte oder vorinstallierte Adern eines Kabels durfen nicht
angeschlossen werden (Vermeidung von Stdreinstrahlung).
2.a) Die Abschirmung von Leitungen darf nicht angeklemmt werden,
da Uber die Abschirmung Storimpulse in die Anlage einwirken konnen.
b) Auch das Verbinden der Abschirmungen von verschiedenen Kabeln ist nicht gestattet!




